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https://das-kartell.org/aktuelles/uebersetzungen/ein-tag-in-der-geschichte-der-tod-eines-planeten
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DIE ZEIT LAUFT AB!

EIN HERZLICHES WILLKOMMEN AN ALLE

LESER ZUM STAR CITIZEN NEWSRUCKBLICK

FUR DEN JANUAR 2016. NACH EINEM SEHR
ERFOLGREICHEN DEZEMBER MIT DEM RELEASE
VON STAR CITIZEN ALPHA 2.0 FOLGTE IM JANUAR
BEREITS EIN ERSTES GROSSERES UPDATE MIT
ALPHA 2.1. DIESES RELEASE WURDE BEREITS MIT
DEN UPDATES 2.1.1 UND 2.1.2 WEITER POLIERT.
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,WILLKOMMEN SIR, DURFTE ICH KURZ IHREN
MITGLIEDSAUSWEIS SEHEN?*
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das hoffe ich auch.” ,Kommen Sie Mister Towner, ich flhre Sie et-
was herum und erzahle Ihnen alles”, wurde ich von meinem Gast-
geber fast unterbrochen. ,Zeit ist knapp, entschuldigen Sie.”

So begann Mister Roberts mit seinen Erzahlungen und fiihrte
mich dabei durch seinen Club.

+Wie Sie wissen, ist der Million Mile High Club ein Ort der Ruhe und
der Entspannung. Unsere Gaste erwarten dies von uns, nattrlich
ebenso ein gewisses MalR an Annehmlichkeiten. In unserem Haus
gehen nur die feinsten Herren und Damen der Gesellschaft ein
und aus, ob Mitglieder des Vorstands von ArcCorp, Senatoren der
UEE oder Mitglieder des Militars. Und wir sind sehr stolz darauf,
dass wir Admiral Bishop vor kurzem als neues Mitglied begriif3en
durften.” ,Ist Admiral Bishop anwesend?”, warf ich die Frage ein.
,Nein, zur Zeit nicht. Wie Sie sehen kdnnen, sind momentan nur
wenige Gaste im Haus und aus Sicherheitsgriinden durfen Jour-
nalisten den Club auch nur zu bestimmten Zeiten betreten, das
werden Sie sicher verstehen, Mr. Towner. Die meisten Gaste wur-
den es nicht schatzen, wenn die Presse anwesend ware”, bekam
ich meine Antwort.

,Der Million Mile High Club wurde im Jahr 2940 gegriindet. Die
Raumlichkeiten, die sie gerade betrachten, wurden Anfang des
Jahres fertiggestellt und stehen seitdem unseren Gasten zur Ver-
fugung. Als erstes mochte ich Sie bitten, Ihr Augenmerk auf die
Deckenskulptur zu richten. Ein einmaliger Gegenstand, der uns
vom Kiinstler daWundra zur Verfligung gestellt wurde.” ,Handelt
es sich bei dem Planeten in der Skulptur um ArcCorp?”, unterbrach
ich meinen Gastgeber. ,Ja, Sie haben Recht. Die Skulptur wird ge-
rade von den Mitgliedern der ArcCorp-Administration sehr ge-
schatzt”, war seine schnelle Antwort. ,Bitte richten Sie jetzt einen
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Blick auf die groBen Aquarien an beiden Seiten des Raumes. Wir
haben weder Kosten noch Miihen gescheut, unseren Gasten die
schonsten und seltensten Fische des Universums zu prasentieren.”
Wohl auch die teuersten, ging es mir durch den Kopf.

Mister Roberts’ Erlauterungen gingen weiter: ,Hier an der Bar rei-
chen wir unseren Gasten die besten Speisen und Getranke. Egal
welche Vorlieben unsere Gaste besitzen, wir versuchen diese zu
erfullen. Das schlieBt natirlich auch die Ubertragung von wichti-
gen Sportereignissen mit ein, wie Sie an den grof3en Monitoren im
Bereich neben der Bar sehen kénnen. Auch Senatoren sehen sich
gerne den Murray Cup an”, schloss er kurz seinen Monolog und |a-
chelte mich an. ,Kénnen Sie mir die Baukosten dieses Clubs nennen,
Mister Roberts?”, fragte ich meinem Gegeniiber. ,Sie konnen sicher
verstehen, dass wir hier im Club nicht tber Geld sprechen, man hat
es oder man hat es nicht”, er lachte kurz freundlich auf, ,aber durch
die sehr edle Inneneinrichtung, beachten Sie alleine den Boden aus
Mahagoniholz, sprechen wir von einigen Millionen Credits.”

Ich wollte gerade eine neue Frage an meinen Gastgeber stellen,
als sein MobiGlas leise anfing zu piepen. ,Entschuldigen Sie Mister
Towner, ich habe die Zeit aus den Augen verloren. Kbnnen wir die
Besichtigung an einem anderen Tag weiterfuhren, es hat sich leider
ein nicht verschiebbarer Termin ergeben.” ,Naturlich”, antwortete
ich leicht enttauscht. Kaum war man drin im edelsten Club, wurde
man auch schon wieder rausgeworfen. Mister Roberts flihrte mich
zur Tur, verabschiedete mich kurz und eilte zurtick Richtung Bar.
4Will wohl noch etwas trinken gehen...”, murmelte ich leise und
trat zurlick in den Vorraum. Die Tur schloss sich hinter mir und so
verlieB ich nach einem kleinen Einblick und dem tiefen Wunsch
nach mehr den Million Mile High Club.

ALLGEMEINES UBER DEN CLUB

Der Million Mile High Club ist der wohl edelste Club im Star Citizen
Universum. Nur Spieler, die in der Original-Spendenkampagne ein
Paket im Wert 10.000 Dollar oder mehr erworben haben, erhalten
exklusiven Zugriff auf diese Raumlichkeiten.

Die Mitglieder des Clubs dirfen Gasten den Zutritt erlauben. Dies
ist im aktuellen Spiel aber noch nicht moglich, obwohl der Club
selbst bereits Gber den Aufzug erreichbar ist. Der Club ist fir den
Spieler eine exklusive Instanz. Inwieweit man zu einem spateren
Zeitpunkt mehrere Spieler mit dem 10k Dollar Package im glei-
chen Club sehen wird, ist nicht bekannt. Laut Beschreibung kann
der Club von euch verandert werden.

BESCHREIBUNG DER RAUMLICHKEITEN DES MMHC
Nachdem sich die Aufzugtiir ge6ffnet hat, befindet man sich in
einem langen Gang in grauen und wei3goldenen Farbtonen mit
Holz- und Lederverkleidungen. Im rechten Bereich befindet sich
der Herr in dem schwarzen bzw. fast grauen Anzug, der als Turste-
her fungiert und nur geladene Gaste passieren lasst (na okay, der
Aufzug sorgt dafur, dass nur die VIPs den entsprechenden Gang
betreten kdnnen). An der Decke hangen zwei Skulpturen und der
Gang ist mit einem langlichen Teppich auf einem Holzboden aus-
gestattet. Ein paar kleinere Pflanzen sind links und rechts im Gang
verteilt. Die eigentliche Eingangstiir besteht aus Glas und wird do-
miniert vom Logo des MMHC. Auf diesem Logo befindet sich eine
890 Jump, umrahmt von einigen Sternen, einem Planeten und
dem eigentlichen Schriftzug des Clubs.

Nach dem Betreten umfangt uns leise Klaviermusik. Der Boden
besteht aus edlem Holz und an der Decke hangen an verschiede-
nen Stellen weitere Skulpturen und Lichtpanelle. Links im Raum
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DIE ANGEKUNDIGTEN FUNKTIONEN DES MMHC
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Die Spalte mit der Energieeffizienz von Energiewaffen und
Massdrivern berechnet das Verhaltnis von Energieverbrauch zu
Leistung (DPS, Geschossgeschwindigkeit im Quadrat und der Le-
bensdauer der Projektile). Das ist vor allem flr energiebewusste
Piloten mit schwachen Schiffskraftwerken interessant und zeigt,
dass Neutronenkanonen derzeit wohl keine Umweltplakette be-
kommen werden.

Der rechte Block der Tabelle enthdlt die Einzelauswertungen fur
das Korasani-Rating. Ich langweile Euch jetzt nicht mit einer lan-
gen Erklarung der Berechnung. Wer will, kann das im Rating V1.3

Achtung Einschrankungen: Beim Korasani-Rating kommen ballis-
tische Waffen aufgrund der langsameren Geschossgeschwindig-
keiten etwas schlechter weg als Laser. Der Vorteil der ballistischen
Waffen liegt in ihrer schildbrechenden Wirkung, was hier nicht be-
ricksichtigt werden konnte. Im Schnitt liegt der Schadensvorteil
schatzungsweise bei 5%. Aber gerade bei Cockpittreffern gegen
leichtere Schiffe (Merlin, M50, Mustang, 300er...) kdbnnen Projektile
grol3e Vorteile bieten: Im Vergleich zu einer Laserwaffe konnen hier
in Einzelfallen 30-50% des Schadens fiir einen Abschuss gentigen!

Eine Ungenauigkeit liegt im DPS-Faktor: Statt DPS und Dauerfeu-
erzeit gegeneinander aufzuwiegen, ware es exakter (und viel auf-
wandiger) den tatsachlich erzielbaren Schaden in 5 oder 20 sec
zu berechnen. Die meisten Waffen verringern wegen Uberhitzung
oder leerer Energiespeicher nach wenigen Sekunden die Schuss-
frequenz, was den Schaden entsprechend reduziert. Zusatzlich
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musste dann auch die , Erhohlungszeit” berticksichtigt werden... — das
sparen wir uns vielleicht fiir eine der nachsten Uberarbeitungen auf.

Aul3erdem habe ich bei allen Gatlings im One-Shot Rating mit der
niedrigeren Schussfrequenz unmittelbar nach dem Betatigen des
Abzugs gerechnet. Nach ein paar Sekunden Vorlauf und einem
uber-das-Ziel-Streichen ware der Schaden je 0,5 sec hoher!

RATGEBER

Im Kampf gegen gleichwertige Gegner empfiehlt es sich, die kom-
plette Feuerkraft zu konzentrieren (,aus allen Rohren feuern®).
Das macht aber nur Sinn, wenn alle Waffen den nahezu selben
Einschlagspunkt (PIP) besitzen. Im Idealfall sollten also alle Bord-
kanonen identisch sein oder zumindest eine sehr ahnliche Ge-
schossgeschwindigkeit besitzen und entweder gegimbelt oder
fix nach vorne ausgerichtet sein (gegimbelte Waffen konnen mit
<Strg+G> fixiert werden, wenn man sie gleichzeitig mit fest mon-
tierten abfeuern will).

Der Sprung der Durchschnitts-DPS-Werte von einer Grél3e zur
nachsten ist dabei nicht ganz linear: Betrachten wir nur Laserwaf-
fen und munitionsbetriebene Ballistikkanonen und -Repeater
(und klammern Massdriver, Suckerpunch, Neutronenkanonen,
Vanduulwaffen und den R-18 Granatwerfer der Mustang aus) und
legen den Durchschnittschaden von Grél3e 1 zu Grunde, betragt
der Durchschnitts-DPS der GroBe 2 das 1,42-fache, der Grol3e 3 das
2,1-fache und der GroéBe 4 das 4,3-fache (bzw. das 3,4-fache ohne
die Behring Ballistikkanone). Die Kurve steigt also leicht exponen-
tiell an, wobei abgesehen von den Massdrivern die ausgeklam-
merten Waffen deutlich héhere DPS-Werte liefern - allerdings auf
Kosten von Dauerfeuerzeit und Treffsicherheit.

Die Wahl zwischen Laser- und Projektilwaffen hangt stark von
den personlichen Vorlieben ab: Wahrend Laserwaffen wegen der
hohen Geschossgeschwindigkeit sicher am Anfang die besten Er-
folgserlebnisse bescheren und man sich nicht um Munitionsarmut
sorgen braucht, muss man mit diesen immer zuerst das gegneri-
sche Schild Gberwinden.

Der Vorteil der schildbrechenden Projektilwaffen kommt vor allem
dann zur Geltung, wenn hinter einem starken Schild schwache
Schiffsteile getroffen werden. Ballistische Munition ist ab dem ers-
ten Treffer gefahrlich, weil der Schaden durchschnittlich zu 60%
durch die Schilde geht. Wenn dann hinter dem Schild weniger als
diese 60% an Hitpoints zur Verfligung stehen, erweisen sich Pro-
jektile als aul3erordentlich effektiv. Wie oben schon geschrieben,
kann der Ballistik-Vorteil dann sehr signifikant sein, hangt aber von
Schild und Schiff des Gegners und nicht Eurem Waffen-Setup ab.
Wegen den niedrigen Geschossgeschwindigkeiten sind ballistische
Kanonen, Repeater und Gatlings gegen agile Gegner haufig nur im
sehr engen Nahkampf (ab ca. 500-1000 m) treffsicher einsetzbar.

Die hohe Reichweite der Ballistikwaffen erlaubt es zusatzlich, in der
sicheren Ferndistanz (auBerhalb der Laser-Reichweite) ahnungs-
lose, nicht aktiv ausweichende Gegner aufs Korn zu nehmen.
,Snipen und Kiten” ist auch die Starke der beiden Massdriver-Ka-
nonen, deren Kadenz und DPS fiir den Nahkampf vielleicht etwas
mau ausfallt. Die Sledge Il bleibt dabei bezliglich DPS, Reichweite
und Geschossgeschwindigkeit der APAR Uberlegen.

- Thanks to Helmholtz!)

RUTOR: KORHSHNI
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DIE VARIANTEN

RELIANT KORE / MINI HAULER (KLEINES TRANSPORTSCHIFF)

OFFIZIELLE BESCHREIBUNG

URSPRUNGLICHE BESCHREIBUNG DER MISC RELIANT
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RELIANT MAKO - NEWS VAN (NACHRICHTENSCHIFF)

RELIANT SEN - RESEARCHER (FORSCHUNGSSCHIFF)

RELIANT TANA - SKIRMISHER (KAMPFRAUMSCHIFF)

OFFIZIELLE BESCHREIBUNG

OFFIZIELLE BESCHREIBUNG
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22.JULI 2015 - VEROFFENTLICHUNG DER JUMP POINT-IN-

KAUFOPTIONEN:
Aktuell nicht im Verkauf

OFFIZIELLE BESCHREIBUNG 22. MAI 2015 - ERSTER KONZEPTVERKAUF

27-29. MAI 2015 - GROSSE FAQ ZUR RELIANT

ENTWICKLUNGSGESCHICHTE FAQ 1 FAQ 2

27. DEZEMBER 2014 - FREISCHALTUNG DER ENTWICK-

LUNG - 63 MILLIONEN STRETCH GOAL 20.JUNI 2015 - EINBLICK IN DIE ENTWICKLUNG (JUMP POINT)
Umfrage
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DIE GESCHICHTE DES RENNENS
Die Tradition des Murray Cups reicht bis zu den ersten Siedlun-

|

gen im Ellis-System um 2467 zurlick. Das Bestreben der Regie-
rung, vier Planeten gleichzeitig im jliingst entdeckten System zu
terraformen, fiihrte zwangslaufig zu einem enormen Zufluss von
Menschen und Raumfahrtausristung. Mit nicht viel mehr zu tun
als darauf zu warten, dass ihre Maschinen die Kerntemperatur der
Planeten veranderten, begannen Terraformer und ihre Familien,
sich ihre Zeit damit zu vertreiben, mit ihren ungenutzten Arbeits-
raumschiffen Rennen zu veranstalten.

Bald darauf wurden provisorische Rennstrecken mit Hilfe von (ib-
riggebliebener Terraformingausriistung errichtet und Firmenfahr-
zeuge modifiziert, um hohere Geschwindigkeiten zu erreichen. Es
ging so weit, dass die Teilnahme an Rennen nicht mehr etwas war,
dass man tat, wahrend man nicht terraformte, sondern man terra-
formte, um an den Rennen teilnehmen zu kdnnen. Die Beliebtheit
dieses Zeitvertreibs breitete sich Uber das System hinweg hinaus
und bald kamen Menschen, die nicht in der Terraforming-Industrie ta-
tig waren, um ihr Gliick auf der herausfordernden Strecke zu versuchen.
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Wahrenddessen roch Amon Murray die Chance, aus den Rennen
einen Profit zu schlagen. Murray war ein Krimineller und Glucks-
spieler, der ein kleines Vermdgen angehauft hatte, indem er ge-
langweilten Terraformern Drogen und andere Schmuggelware
verkaufte. |hn faszinierten die provisorischen Rennen, nicht aus
Sicht eines Teilnehmers, sondern eines Veranstalters und Buchma-
chers; so begann er damit, Wetten auf Amateurrennen anzuneh-
men. Nach sechs Monaten realisierte er, dass er mit den Wetten
mehr Geld verdiente als mit dem Schmuggel. Als jemand, der sich
niemals mit einem kleinen Vermogen zufriedengeben wiirde,
wenn ein grol3es lockte, setzte Murray seine Ressourcen ein, um
die Rennen zu legitimieren, indem er dem Sieger jenes Rennens
ein kleines Preisgeld versprach, das auf sein Insistieren als erster
Murray Cup bekannt werden sollte.

Das erste offizielle Rennen endete mit lan Rikkord als dem Cham-
pion von 2479. Der Atmospharenspezialist flir Gaia Planet Services
verdankte diesen Titel und den damit einhergehenden Ruhm den
umfangreichen Veranderungen, die er an seinem Courierschiff,
einer RSI Nova, vorgenommen hatte. Damit begann er eine fiinf
Jahrhunderte wahrende Tradition von Murray Cup-Gewinnern,
die ihre Werksraumschiffe personlich modifizierten. Die Reaktion
auf die organisierten Rennen war Begeisterung; neue Rennpiloten
aus dem gesamten Imperium und sogar dartiber hinaus versuch-
ten am Rennen teilzunehmen und jedes Jahr wurde das Preisgeld
hoher. Bis zum Jahr 2488 machte Murray nur noch legale Geschaf-
te; der einstmalige Drogenverkaufer hatte sich als 6ffentliche Fi-
gur und Vater des modernen Rennsportes neu positioniert.

DAS RENNEN
Der Murray Cup teilt sich in zwei Renntypen auf: Classic (friher
umgangssprachlich Hase genannt) und Blitz (friher als Schildkrote

oder Div-T bezeichnet). Klassische Rennen sind genau das, was
man erwartet: Schiffe versuchen sich gegenseitig so schnell wie
moglich auszumandvrieren. Blitz-Rennen erlauben den Einsatz
der Bordwaffen (im Laufe der Jahre allerdings mit zunehmenden
Restriktionen); Piloten diirfen wahrend des Rennens in begrenz-
tem Rahmen ihre Mitstreiter angreifen, um diese lahmzulegen, al-
lerdings nicht um sie zu zerstoren. Obwohl die meisten Piloten sich
auf einen der beiden Renntypen spezialisieren, muss man in der
Lage sein, beide zu meistern, um ein wirklich erfolgreicher Murray
Cup-Pilot zu werden. Rennpiloten trainieren oftmals jahrelang, um
ihre Fahigkeiten im ihnen weniger vertrauten Renntypen zu verbes-
sern und nur wenige von ihnen schaffen es, in beiden zu brillieren.

Die inharente Schwierigkeit des Murray Cups ist der Kurs selbst,
der nun die Gesamtheit des Ellis-Systems umspannt und in mehre-
re Etappen unterteilt ist. Jede Etappe nutzt nattirliche stellare Hin-
dernisse, die sich im System befinden, wie etwa Asteroidenguirtel,
Gravitation und in den letzten Jahrhunderten auch menschenge-
machte Objekte, wie groBenverstellbare Ringe. Einige Sektionen
der Rennstrecke sind bertchtigt fiir ihre hohen Anforderungen
an die Fluggenauigkeit und haben sich damit Spitznamen wie
,Sorrow Sea” (Das Meer des Leidens) oder ,Boneyard” (Friedhof)
verdient. Jedoch, so sehr es beim Murray Cup um stolze Renntra-
dition geht, machen die Funktionadre der Liga dennoch jahrliche
Anderungen an der Rennstrecke, um den hohen Schwierigkeits-
grad beizubehalten, da Schiffshersteller wie RSI oder Origin ihre
Schiffe fortwahrend schneller und mandvrierfahiger machen.

Ein Schiff ist natlirlich nichts ohne seinen Piloten und durch die
LiveUbertragungen des Murray Cups uber das Spectrum werden
seine Sieger schnell zu Legenden. Es gibt wenige, die Uber den
Murray Cup reden konnen, ohne Grél3en wie McConoway, der als
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erste Person den Cup zwei Mal gewinnen konnte, oder Issignon
Addo zu erwahnen, der eine Ara der auBerirdischen Beteiligung
einlautete, indem er als erster Banu dieses Rennen gewann. Dann
gibt es jene, die nicht einfach nur durch ihre Siege Geschichte
schreiben, sondern damit, wie sie diese erringen. Da ware etwa
Dax ,The Hax” Emmelmann, der im Jahre 2731 dank der stark mo-
difizierten Triebwerke seiner Aurora einen neuen Geschwindig-
keitsrekord aufstellte. Generationen von Tiftlern haben seither
versucht den Rekord zu brechen. Dann gab es die inspirierende
Geschichte von Fabis Capaldi, der das Rennen im Jahre 2798 ge-
wann, obwohl er am Rauks-Syndrom litt, eine wahre Geschichte,
die zeigt, dass alles moglich ist.

In der jingeren Geschichte haben wir den Aufstieg von Grofen
wie der Bakshi-Rennfamilie gesehen, die beinahe vierzig Jahre
Rennerfahrung und drei Siege unter der Haube hat. Weitere sol-
len folgen. Die AuB3enseiterin Hypatia Darring besitzt noch immer
Fans, die hoffen, dass sie wieder aus dem Ruhestand kommt; Dar-
ring hatte im Jahre 2934 in einem aufregenden Rennen das Feld
von hinten aufgerollt und sich den Titel gesichert. Tragischerwei-
se ist der Pilot, der noch immer allen in Gedanken ist, der verstor-
bene Zack Hugh, Sieger von 2942.

REGELANDERUNGEN

Unfalle mit Todesfolge sind keine Seltenheit; Hunderte von Renn-
piloten und Zuschauern haben ihr Leben aufgrund von Unfallen
in einem halben Jahrtausend Murray Cup-Renngeschichte verlo-
ren. Keiner von ihnen hat jedoch die Galaxis und die Rennszene
so sehr aufgerittelt wie der Unfall, der den Murray Cup des Jah-
res 2942 erschitterte. Nach einem hart geflihrten Rennen begann
der Pilot Zack Hugh die traditionelle Siegesrunde, nur um frontal
von einem Amateurpiloten getroffen zu werden, der eine Runde

— . Dies ist eine nicht-kommerzielle Fan-Zeitschrift

Sie enthalt Grafiken und textliche Inhalte, die von Cloud Imperium Games veroffentlicht wurden.

zuruickgelegen und die Kontrolle Giber sein Schiff verloren hatte.
Mit diesem traurigen Abschluss wurde das grof3te Preisgeld der
Renngeschichte seiner Witwe Gibergeben und die Funktionare der
Murray Cup-Rennliga verschwanden hinter verschlossene Turen,
um ein weiteres Mal Gber die Zukunft des Rennens zu beraten.

Im Jahr 2943 gab das Ausschussmitglied Marco Verender bekannt,
dass der Qualifikationsprozess des Rennens angesichts der Tra-
godie von 2942 uberdacht werden wiirde. Beginnend mit dem
diesjahrigen Rennen wiirde die Teilnahmeberechtigung nun von
einem Punktsystem abhangen, das die Gesamtheit der Rennsaison
in Betracht zieht. Piloten, die sich fiir das grof3e Finale qualifizieren
mochten, mussen zwanzig Punkte vorweisen, die sie bei ande-
ren autorisierten Rennen gewinnen kénnen: drei Punkte fir den
ersten Platz, zwei fiir den zweiten und einen fiir den dritten. Die-
se Anderungen sowie jene, die an den Regeln des Blitz-Rennens
bezliglich der Waffen vorgenommen wurden, haben von Seiten
der Rennspekulanten starke Kritik erfahren, welche glauben, dass
dies die Tradition im Namen der Sicherheit und Ordnung schma-
lern wiirde. Die Auswirkungen auf das Rennen werden sich bald
zeigen. Die diesjahrige Saison nahert sich ihrem Ende und eine
Anzahl von herausragenden Piloten, die bereits die benétigten
zwanzig Punkte erreicht hat, wird von den Medien genau unter
die Lupe genommen.

UBERSETZER: MALU23
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die uns bei der Erstellung von Artikeln behilflich sind und mit uns gemeinsam
unsere Kartellzeitung weiterentwickeln.

ANFORDERUNGEN:

» Gute orthografische, grammatikalische und stilistische Sprachkenntnisse
» Die Fahigkeit aus dem Englischen zu tbersetzen (optional)

» Erfahrung im Erstellen von Artikeln erwiinscht

AUFGABEN:

» Eigenstandiges Schreiben von Artikeln rund um Star Citizen und das Kartell

» Ubersetzung von CIG-Artikeln (optional)

» Zusammenarbeit mit den anderen Redakteuren/Korrekturlesern/Grafikern des
Kartellboten

UNSERE STAFFELLEITER BRAUCHEN NOCH UNTERSTUTZUNG!

BEWIRB DICH JETZT ALS KOMMANDOLEITER

Die nachsten Staffelleiter sind ganz in deiner Nahe!
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DAS KARTELL SUCHT STAFFELLEITER!

STAFFELLEITER BEIM KARTELL ZU SEIN BRINGT EINIGE

ANFORDERUNGEN MIT SICH:

» Weitergabe von Informationen an ihre Kommandoleiter und die Staffelmitglieder

> Weiterleitung der von der Staffel erarbeiteten Informationen an die
Organisationsleitung

» Einsatzleitung der Staffel im Bereichsfall (z.B. Exploration bei Forschung) oder im
Konfliktfall (Kampfeinsatz)

> Konfliktlosung bei ,Menscheleien” innerhalb der Staffel

Und vieles mehr, hier auf der Kartell-Webseite!

UNSERE GRAFIKABTEILUNG BRAUCHT DEINE UNTERSTUTZUNG!

Die Grafikabteilung kimmert sich um die verschiedensten Projekte innerhalb des Kartells:
Staffellogos, Broschiiren, Videoproduktionen, die Gestaltung der Webseite und vieles mehr.

Um die wachsenden Aufgaben bewaltigen zu kénnen, suchen wir nach Kartellmitgliedern,
die Erfahrungen im Bereich der Videobearbeitung und/oder beim Erstellen von Grafiken und
Layouts haben.
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